WiBt Ihr noch, wie es in dem Méarchen vom Aschenputtel war ?

Nachdem die Taubchen inr bei der Arbeit geholfen hatten und sie unter einem Zauberbaum passende Kleider
bekommen hatte, fuhr sie mit einer goldenen Kutsche zum SchioB und tanzte dort mit dem Kénigsschn. Kurz
vor Mitternacht verlor sie auf der SchloBtreppe einen Schuh.

So ahnlich geht es einem in dem folgenden Tanzspiel:

Material: Musikanlage, Musik mit unterschiedlichen Tempi und Rhythmen und eine bunte, mog-
lichst vielféltige Mischung ausgedienter Schuhpaare: natirlich schéne hohe Ballschu-
he, aber auch Gummistiefel, Moonboots, Badeschuhe, Holzpantinen, Turnschuhe,
Pumps, Sandaletten und Herrenschuhe. Ein paar auBergewdhnliche Modelle soliten
auch dabei sein, wie ein Paar Schuhkartons, dicke Wollsocken, Papier- oder Plastikti-
ten, groBe Schwimmflossen usw. Bitte wahit solche Schuhe aus, in die die Kinder

miihelos hineinschllpfen kénnen.

ETA1

S

Spielvorbereitung: In der Mitte eines Kreises liegen die verschiedenen Schuhpaare (Anzahi der Paare

entspricht der Anzahl der Teilnehmerinnen).

Der Tanz beginnt:

Jeder zieht sich zwei verschiedene Schuhe an und
stellt sich auf eine Kreisbahn. Die ik erklingt.
und alle gehen mehr oder weniger tr I_

sschén im Takt® im Kreis herum. Wenn die N
stoppt, bleiben alle stehen, ziet i n{in_’ﬁen Schi
aus und lassen ihn auf dem Boden stehen. Dann
gehen alle im Uhrzeigersinn einen Schuh weitev und
probieren diesen an. Haben alle die neuen achuh_e
an den FiiBen, geht es mit Musik wieder im Kreis
herum, bei Musik-Stop wieder Schuhe tauschen
USW.
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Wer allerdings Gliick hat und plétzlich ein passen-
des Paar an seinen FuBen tragt, darf aus dem Kreis
heraustreten und frei herumtanzen. bis
die Musik wieder stoppt. Wenn sich mehrere Ta
paare mit passenden Schuhen im Raum bewse 1,
tauschen diese bei den folgenden Musik-Stop-Pau-
sen ihre Schuhpaare immer wieder aus.

Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Mitspielerinnen
ein passendes Paar Schuhe an den FiiBen tragen.
Hat es SpaB gemacht? Dann beginnt der Tanz von

Auf einer ariinen Lijese: Eruochseunes und
AMGnd hehiew bich aegendler umd (asten tich an
die Hinde und drelen tichin Uvess,

Bel i Einsteiagn, festhalben .. " dreldt Gidh elag

wel all dtve Plecen 2uwvk Frvadhsewen-
“g\,w (osst u:\u die Arme das Windes unwd

N "lunm, Ruwm, Rumm ... " hebt der
vwachgene das Kind av Umd .dve‘& <A in

=S Auf einer griinen Wieseys:

Auf e wer geb-ooen Wie - sc, da stebt em Ka - ovusc sell Das

fangt 40 sich zu dre = ben,erst langsam und dann schaell Eip - sei - gen,

Ka- russell gebl ua vad  al-de Kisdee flie - geo im Kreis  ber - um.

Auf einer griinen Wiese, da steht ein Karussell

und wir kénn' damit fahren aber nicht so schnell.

Anhalten - Einsteigen ! \gj
Rumm, Rumm, Rumm das Karussell geht um /; /
und alle Kinder fliegen ringsherum. (2x) ,‘J} &
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